CZECH®

RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

CZ navod k pouziti a montézi sejfu SK navod na pouZzitie a montéz sejfu DE gebrauchsanweisung und montageanleitung fir
den tresor EN instructions for use and installation of the safe HR upute za uporabu i montazu sefa HU hasznalati és
felszerelési Utmutatd a széfhez IT istruzioni per I'uso e I'installazione della cassaforte NL instructies voor gebruik en installatie
van de kluis PL instrukcja uzytkowania i instalacji sejfu RO instructiuni de utilizare si instalare a seifuluib SLO navodila za
uporabo in amestitev sefa SRB uputstvo za upotrebu i ugradnju sefa UA iHcTpyKLuin 3 ekcnayaTau,ii Ta BcTaHOBAEHHA celida

CZ obsah baleni SK obsah balenia DE verpackungsinhalt EN package contents HR sadrzaj paketa HU a csomag tartalma
IT contenuto della confezione NL inhoud van de verpakking PL zawartos¢ pakietu RO continutul pachetului SLO vsebina
paketa SRB sadrZaj paketa UA bmict nakety

CZ ocelovy sejf SK ocelovy trezor DE stahltresor EN steel safe HR celi¢ni sef HU acél széf IT cassaforte in acciaio
NL stalen kluis PL stalowy sejf RO seif din otel SLO jekleni sef SRB ¢eli¢ni sef UA ctanesuit ceiid

CZ 2 x kotvici Sroub, 2 x hmozdinka, SK 2 x kotviace skrutky, 2 x hmozdinky DE 2 x ankerbolzen, 2 x diibel EN 2 x anchor bolts,
2 x dowels HR 2 x anker vijka, 2 x tiple HU 2 x régzitcsavar, 2 x diibel IT 2 x vite di ancoraggio, 2 x tassello NL 2 x borgschroef,
2 x plug PL 2 x $ruby kotwigace, 2 x kotki rozporowe RO 2 x suruburi de ancorare, 2 x dibluri SLO 2 x sidrni vijaki, 2 x mozniki
SRB 2 x anker vijka, 2 x tiple UA 2 x aHkepHi 601Tu, 2 X atobens



CZECH"®

CZ 4 x AA baterie SK 4 x AA batérie DE 4 x AA Batterien EN 4 x AA batteries HR 4 x AA baterije HU 4 x AA elem
IT 4 x batterie AA NL 4 x AA-batterijen PL 4 x bateria AA RO 4 x baterii AA SLO 4 x AA baterije SRB 4 x AA baterije
UA 4 x AA batapei

CZ 2 x nouzovy kli¢ SK 2 x ntdzovy kl'u¢ DE 2 x notschliissel EN 2 x emergency key HR 2 x klju¢ za hitne slu¢ajeve HU 2 x
vészkulcs IT 2 x chiave di emergenza NL 2 x noodsleutel PL 2 x klucz awaryjny RO 2 x cheie de urgenta
SLO 2 x zasilni klju¢ SRB 2 x klju¢ za hitne sluc¢ajeve UA 2 x aBapiiiHuii katou



CZECH®
CZ obréazky SK obrazky DE abbildungen EN pictures HR slike HU képek IT immagini NL afbeeldingen
PL obrazy RO poze SLO slike SRB SIKE UA KQPTUHKM .......covvrviieiiis s s s strana 3-4
CZ Navod k pouZiti sejfu RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN .....cooviiiviriiiisies et s strana 5-6
SK Navod na pouzitie sejfu RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN .....cccooviiiiiiiiiiirsii s e s strana 7-8
DE Gebrauchsanleitung der Safes RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN ..o seite 9-10
EN Instructions for use of safe RS.20.GA.FIN, RS.25.CA.FIN ....c.cccooeiiriviiiine i e page 11-12
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HU Hasznélati Gtmutatd RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN tipust pancélszekrényhez ..............cccccvvvvivviinninns oldal 15-16
IT Istruzioni per I'uso della cassaforte RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN .......ccocoimviiiniien i e pagina 17-18
NL Gebruiksaanwijzing voor veilige RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN ......ccoviiiieiiiiiniri e pagina 19-20
PL Instrukcja uzytkowania sejfu RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN ....ccccooviiiiiiinieiine e strona 21-22
RO Instructiuni de operare RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN .....cccco i pagina 23-24
SLO Navodila za varno uporabo RS.20.GA.FIN, RS.25.CA.FIN ....c.ccccvviiiiiinerniis s stran 25-26
SRB Uputstvo za upotrebu sefa RS.20.GA.FIN, RS.25.GAFIN ......cccccoviviviiiviriiiieies e strana 27-28
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obr. A

1. CZ ochranny kryt zamku SK ochranny kryt zamkov DE schutzabdeckung fiir das schloss EN protective cover for the
lock HR zastitni poklopac brave HU védé zarfedél IT coperchio di protezione della serratura NL beschermende
slotkap PL ochronna pokrywa zamka RO capac de blocare de protectie SLO zas¢itni pokrov klju¢avnice SRB zastitni
poklopac brave UA 3axucHa KpuiKa 3amka

2. CZklavesnice SK klavesnica DE tastatur EN keyboard HR tipkovnica HU billentytizet IT tastiera NL toetsenbord
PL klawiatura RO tastatura SLO tipkovnica SRB tastatura UA knasiaTypa

3. CZ¢tecka otiska prsth SK ¢itacka odtlackov prstov DE fingerabdruckleser EN fingerprint reader HR ¢ita¢ otisaka
prstiju HU ujjlenyomat-olvasé IT lettore di impronte digitali NL vingerafdruklezer PL czytnik odciskdw palcow RO
cititor de amprente SLO ¢italec prstnih odtisov SRB ¢itac¢ otiska prsta UA ckaHepsigbuTKis nanbuis

obr. B

CZ instalace baterii SK instalacia batérii DE einbau von batterien EN battery installation HR ugradnja baterije
HU akkumulatorok beszerelése IT installazione di batterie NL installatie van batterijen PL instalacja akumulatoréw
RO instalarea bateriilor SLO namestitev baterij SRB ugradnja baterije UA sctaHoBAeHHA akymynsTopis
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obr.C

CZ ¢tervené tlacitko pro nastaveni SK ¢ervené tlacidlo pre nastavenie DE rote taste fiir die einstellung EN red button for
setting HR crveni gumb za postavke HU piros gomb a bedllitdshoz IT pulsante rosso per i'impostazione NL rode knop voor
instelling PL czerwony przycisk do ustawiania RO buton rosu pentru setare SLO rdeci gumb za nastavitev SRB crveno dugme
za podeSavanja UA BcTaHOB/IEHHS akyMyATOpIB

obr.D

N

.
J
o
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CZ montézni postup SK montazny postup DE montageanleitung EN the assembly process HR proces montaze
HU szerelési folyamat IT procedura di installazione NL montageproces PL procedura montazu RO procedura de
ansamblare SLO postopek namestitve SRB proces montaze UA npouegaypa yctaHoBKu



CZECH®

CZ - Navod k pouziti sejfu RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Popis vnéjSich ovladacich prvka sejfu (obr. A, strana 3).

1. Prvni pouziti

Odstrarite ochranny kryt zamku (nadepsany OVERRIDE KEY) vedle klavesnice (obr. A, strana 3).
VloZte nouzovy kli¢ a otocte jim po sméru hodinovych ruéi¢ek az na konec a otocte knoflik k otevieni dverniho
panelu.

UPOZORNENI: Nikdy nenechavejte nouzovy kli¢ v sejfu, uloZte si jej na bezpe¢né misto!

Odstrarite kryt baterii a vloZte pfiloZzené baterie (obr. B, strana 3). Tovarni nastaveni je ¢iselny kéd 168. (co
nejdFive nastavte novy €iselny kod nebo otisk prstu).

Nyni zadejte ¢iselny kod 168 a pro potvrzeni stisknéte klavesu ,,E“. UslySite 2 x pipnuti, zelené zasviti ¢tecka
otisku prstt a zamek se uvolni. Sejf jde nyni oto¢enim knofliku oteviit.

2. Nastaveni ¢iselného kddu (v nezaméeném stavu)

n

2 x za sebou zmacknéte klavesu 0 a potom éervené nastavovaci tlacitko (obr. C, strana 4).

UslySite 2 x pipnuti.

Zadejte 3-8 znaku dlouhy ¢&iselny kod a pro potvrzeni stisknéte klavesu ,,E*. Znovu zadejte ¢&iselny kod a pro
potvrzeni stisknéte klavesu ,,E“. V ptipadé, ze jste zadali Spatny pocet ¢isel (tj. ¢iselny kod je kratSi nez 3 ¢isla ¢i
delsi jak 8 ¢isel), ozve se 4 x pipnuti a ¢ervené zasviti ¢tecka otisku prsta.

Jestlize jste spravné zadali délku kodu a potvrdili jste klavesou ,,E*, uslySite 2 x pipnuti a zelené zasviti ¢tecka
otisku prstu. Nastaveni kddu je dokonéeno.

3. Pouzivani ¢iselnych koda k otevreni sejfu

Pro odemknuti sejfu zadejte spravny ¢iselny kod a stisknéte klavesu ,,.E* pro potvrzeni. JestliZe jste zadali ¢iselny
kdd spravné, uslysite 1 x pipnuti a zamek se uvolni. Sejf jde oto¢enim knofliku otevrit.

JestliZe jste zadali Spatny ciselny kod, sejf 4 x rychle zapipa a ¢ervené zasviti ¢tecka otisku prstu.
JestliZe jste zadali nékolikrat za sebou Spatny ¢iselny kdd, viz kapitola ,,Zablokovani sejfu®.

4. Zablokovani sejfu

Jestlize 3 x po sobé zadate Spatné ciselny kdd, ¢i otisk prstu, sejf se zablokuje na 15 sekund.

Jestlize po odblokovani sejfu zadate znovu 3 x po sobé Spatné ¢iselny kod, ¢i otisk prstu, sejf se zablokuje na 5 minut.
Jestlize po odblokovani sejfu zadate znovu 3 x po sobé Spatné ¢iselny kod, ¢i otisk prstu, sejf se zablokuje na

15 minut.

5. Nastaveni otisku prsta (v nezamcéeném stavu)

r

Zmécknéte ¢ervené nastavovaci tlacitko (obr. C, strana 4). Nyni zmacknéte ¢islo pozice, na kterou chcete otisk
ukladat (1 - 9). Modre sviti ¢tecka otisku prstu.

Prilozte prst na ¢tecku otisku prstd, postup opakujte 4 x. Sejf pipne vZdy pri UspéSném nacteni otisku prstu.
Po ¢tvrtém priloZeni prstu sejf 1 x zapip4, zelené zasviti ¢tecka otisku prstd, otisk je ulozen.
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Lze zadat max. 9 rdiznych otiska prstu.

6. PouZivani ¢tecky otiskl prstd k otevreni sejfu

1. Pro odemknuti sejfu se dotknéte ¢tecky otiska prsth a prilozte prst na ¢tecku otiska.

2.V pripadé spravného otisku se ozve 2 x pipnuti a uvolni se zamek sejfu. Otocte knoflik ve sméru hodinovych
rucicek.

JestliZe jste zadali Spatny otisk, sejf 4 x rychle zapipa a ¢ervené zasviti ¢tecka otisku prsta.

PriloZte prst znovu.

5. Jestlize jste zadali nékolikrat za sebou Spatny otisk, viz kapitola ,,Zablokovani sejfu*.

Hw

7. Ostatni funkce

1. Indikace - slabé baterie

V piipadé slabé baterie kldvesnice pipne a p¥i odemykani éervené a zelené blika ¢tecka otisku prstd. Bezodkladné
vymeénte baterie (obr. B, strana 3).

2. Ochrana proti ztraté nastaveni (¢iselné kody nebo otisky)

Ochrana sejfu zajiStuje, Ze se kddy nebo otisky, v pfipadé vybyti baterii ¢i jejich vyménou, neztrati.

8. Nastaveni sejfu do tovarniho nastaveni

Drzte stisknuté ¢ervené nastavovaci tla¢itko (obr. C, strana 4) minimalné 3 sekundy, ozve se dlouhé pipnuti a zelené
zasviti ¢tecka otisku prsta. VSechny VaSe kddy a otisky jsou vymazany a je nastaven tovarni ¢iselny kod 168.

9. Instalace a umisténi sejfu

MontéZni metoda (beton, cihla)

1. Umistéte sejf na misto, kde s nim neni snadné pohybovat.

2. Otevrete sejf a jako vrtaci Sablonu pouzijte otvory pro ukotveni Sroub.

3. Vyvrtejte otvory pro hmoZdinky na sprdvném misté, vrtdkem o @ 10 mm. Pouzijte dodané ocelové
hmozdinky (obr. D, strana 4) pro upevnéni sejfu na zed.

UPOZORNENI: Na jinou zed' ne? cihlovou, nebo betonovou, pouZijte Srouby a hmozdinky vhodné do Vami
vybrané zdi (obr. D, strana 4).

10. Instrukce pro udrzbu

V pifpadé, Ze se Vam nedafi odemknout sejf otiskem prstu nebo ¢iselny kodem, pouzijte dodany nouzovy kli¢ pro
odemcéeni. Sejf sami neopravujte, kontaktujte prodejce.
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SK - Navod na pouzivanie trezora RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Popis vonkajsich ovladacich prvkov trezora (obr. A, strana 3).

1. Prvé poutZitie

Odstréarite ochranny kryt zamku (oznaceny ako OVERRIDE KEY) vedla klavesnice (obr. A, strana 3).
Vlozte nadzovy klu¢, otoéte nim v smere hodinovych ruéiciek az na koniec a oto¢enim gombika otvorte panel dveri.

VAROVANIE: Nikdy nenechavajte ntdzovy kli¢ v trezore, uchovavajte ho na bezpe¢nom mieste!

Odstrarite kryt batérii a viozte dodané batérie (obr. B, strana 3). Vyrobné nastavenie je kodové &islo 168. (€o najskor
nastavte nové kodové éislo alebo odtlaéok prsta).

Teraz zadajte ¢iselny kod 168 a stlacte tlacidlo ,,E* na potvrdenie. Budete poéut dve pipnutia, ¢itacka odtlackov
prstov sa rozsvieti na zeleno a zamok sa uvolni. Trezor teraz mozete otvorit ota¢anim gombika.

2. Nastavenie ciselného kodu (v odomknutom stave)

no

Stla¢te dvakrat po sebe tlacidlo 0 a potom ¢ervené tlacidlo nastavenia (obr. C, strana 4).

Budete pocut 2 pipnutia.

Zadajte 3-8 znakov dlhy ¢&iselny kod a stlacte tlacidlo ,,E* na potvrdenie. Opét zadajte ¢iselny kéd a na potvrdenie
stla¢te tlacidlo ,,E*. Ak ste zadali nespravny pocet &islic (t. j. ¢iselny kéd je kratsi ako 3 éislice alebo dIhsi ako 8 ¢islic),
pipnutie zaznie 4-krat a ¢itacka odtlackov prstov sa rozsvieti na ¢erveno.

Ak ste spravne zadali dizku kddu a potvrdili ju tlagidlom ,,E“, dvakrat zaznie pipnutie a ¢itacka odtlagkov prstov sa
rozsvieti na zeleno. Nastavenie kodu je dokonéené.

3. Pouzivanie ¢iselnych kdédov na otvorenie trezora

Ak chcete odomknut trezor, zadajte spravny ¢iselny kéd a stlacte tlacidlo ,,.E“ na potvrdenie. Ak ste zadali ¢iselny kéd
spravne, budete pocut jedno pipnutie a zamok sa uvolni. Trezor sa da otvorit ota¢anim gombika.

Ak ste zadali nespravny ¢iselny kéd, trezor Styrikrat rychlo pipne a ¢itacka odtla¢kov prstov sa rozsvieti na ¢erveno.
Ak ste zadali nespravny ¢iselny kod niekolkokrat za sebou, pozrite si ¢ast "Zablokovanie trezora".

4. Uzamknutie trezora

Ak zadate nespravny ¢iselny kéd alebo odtla¢ok prsta trikrat za sebou, trezor sa na 15 sekdnd zablokuje.

Ak po odomknuti trezora zadate 3-krat za sebou nespravny ¢iselny kod alebo odtlacok prsta, trezor sa na 5 minat
zablokuje.

Ak po odomknuti trezora zadate 3-krat za sebou nespravny ¢iselny kod alebo odtlacok prsta, trezor sa na 15 minut
zablokuje.

5. Nastavenia odtlackov prstov (odomknuté)

1.

Stla¢te ¢ervené nastavovacie tla¢idlo (obr. C, strana 4). Teraz stlacte ¢islo pozicie, do ktorej cheete uloZit vytlacok (1 -
9). Citacka odtlackov prstov sa rozsvieti na modro.
Pri priloZeni prsta na ¢itacku odtlackov prstov 4 krat. Trezor zapipa vidy, ked' sa odtla¢ok prsta Gspesne nacita.
Po vloZeni Stvrtého prsta trezor pipne, ¢itacka odtlackov prstov sa rozsvieti na zeleno a odtla¢ok prsta sa ulozi.
7
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Je mozné zadat maximalne 9 roznych odtlaékov prstov.

6. Pouzivanie ¢itacky odtlackov prstov na otvorenie trezora

1. Ak chcete trezor odomknut, dotknite sa ¢itacky odtlackov prstov a prilozte na fiu prst.

2. Ak je tla¢ spravna, dvakrat zaznie zvukovy signal a uvolni sa bezpeénostny zamok. Oto¢te gombikom v smere
hodinovych ruciciek.

3. Ak ste zadali nespravny odtla¢ok prsta, trezor Styrikrat rychlo pipne a ¢itacka odtlackov prstov sa rozsvieti na ¢erveno.

Opéat do nej vlozZte prst.

5. Ak ste niekolkokrat za sebou zadali nespravny odtla¢ok prsta, pozrite si ¢ast "Zablokovanie trezora".

&>

7. Dalsie funkcie

1. Indikacia - slaba batéria

Ak je batéria vybita, klavesnica pipne a ¢itacka odtlackov prstov pri odomykani blika ¢erveno a zeleno. Batérie ihned
vymerite (obr. B, strana 3).

2. Ochrana proti strate nastaven/ (¢iselné kody alebo odtlacky prstov)

Ochrana trezora zarucuije, Ze sa kody alebo odtlacky prstov nestratia, ak sa vyberu alebo vymenia batérie.

8. Nastavenie trezora na vyrobné nastavenia

Podrzte stlacené ¢ervené tlacidlo nastavenia (obr. C, strana 4) aspon 3 sekundy, zaznie dlhy zvukovy signal a ¢itacka
odtlackov prstov sa rozsvieti na zeleno. Vsetky vase kddy a odtlacky prstov sa vymaz( a nastavi sa vyrobny kéd 168.

9. Bezpecna instalacia a umiestnenie

Sposob instalacie (betdn, tehla)

1. Umiestnite trezor na miesto, kde ho nie je lahké premiestnit.

2. Otvorte trezor a pouZite otvory na ukotvenie skrutiek ako Sablénu na vitanie.

3. Vyvrtajte otvory pre hmozZdinky na spravnom mieste pomocou vrtdka @ 10 mm. Na pripevnenie trezora k stene
pouzite dodané ocelové hmozdinky (obr. D, strana 4).

POZNAMKA: V pripade inych stien ako tehlovych alebo betdnovych pouzite skrutky a hmozdinky vhodné pre zvolend stenu
(obr. D, strana 4).

10.Pokyny na udrzbu

Ak sa vam nepodari odomknut trezor odtlackom prsta alebo ¢iselnym kédom, pouzite na odomknutie trezora dodany
nudzovy klu¢. Trezor neopravujte sami, obratte sa na svojho predajcu.
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DE - Gebrauchsanweisung fur den Safe RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Beschreibung der externen Bedienelemente des Tresors (abb. A, Seite 3).

1. Erste Verwendung

Entfernen Sie die Sperrsicherung (mit der Aufschrift OVERRIDE KEY) neben dem Tastenfeld (abb. A, Seite 3).
Stecken Sie den Notschlussel ein, drehen Sie ihn im Uhrzeigersinn bis zum Ende und drehen Sie den Knopf, um die Tirverkleidung
zu Offnen.

WARNUNG: Lassen Sie den Notschliissel niemals im Tresor, bewahren Sie ihn an einem sicheren Ort auf!

Nehmen Sie den Batteriefachdeckel ab und legen Sie die mitgelieferten Batterien ein (abb. B, Seite 3). Die Werkseinstellung ist die
Codenummer 168. (Stellen Sie so bald wie mdglich eine neue Codenummer oder einen neuen Fingerabdruck ein).

Geben Sie nun den Zahlencode 168 ein und dricken Sie zur Bestétigung die Taste ,,E“. Sie hdren zwei Pieptone, der
Fingerabdruckleser leuchtet griin und das Schloss wird freigegeben. Der Tresor kann nun durch Drehen des Knopfes gedffnet
werden.

2. Einstellung des numerischen Codes (im entsperrten Zustand)

g

Driicken Sie zweimal hintereinander die Taste 0 und dann die rote Einstelltaste (abb. C, Seite 4).

Sie hdren 2 Pieptone.

Geben Sie einen 3-8 Zeichen langen numerischen Code ein und driicken Sie die Taste ,,E* zur Bestatigung. Geben Sie den
Zahlencode erneut ein und driicken Sie die ,,E“-Taste zur Bestéatigung. Wenn Sie die falsche Anzahl von Ziffern eingegeben haben
(d.h. der Zahlencode ist kiirzer als 3 Ziffern oder l&nger als 8 Ziffern), ertont der Signalton 4 Mal und der Fingerabdruckleser
leuchtet rot.

Wenn Sie die Codelange korrekt eingegeben und mit der Taste ,,E* bestatigt haben, ertdnt zweimal ein Signalton und der
Fingerabdruckleser leuchtet griin. Die Einstellung des Codes ist abgeschlossen.

3. Verwendung von Zahlencodes zum Offnen des Tresors

Um den Tresor zu entriegeln, geben Sie den richtigen Zahlencode ein und driicken Sie die Taste ,,E* zur Bestatigung. Wenn Sie den
Zahlencode richtig eingegeben haben, ertdnt ein Piepton und das Schloss wird freigegeben. Der Tresor kann durch Drehen des
Knopfes gedffnet werden.

Wenn Sie einen falschen Zahlencode eingegeben haben, piept der Tresor 4 Mal schnell und der Fingerabdruckleser leuchtet rot.
Wenn Sie mehrmals hintereinander einen falschen Zahlencode eingegeben haben, lesen Sie den Abschnitt "Sperren des Safes".

4. VerschlielRen des Tresors

Wenn Sie dreimal hintereinander einen falschen Zahlencode oder Fingerabdruck eingeben, wird der Safe fiir 15 Sekunden gesperrt.
Wenn Sie nach dem Entriegeln des Tresors dreimal hintereinander einen falschen Zahlencode oder Fingerabdruck eingeben, wird
der Tresor fur 5 Minuten gesperrt.

Wenn Sie nach dem Entriegeln des Tresors dreimal hintereinander einen falschen Zahlencode oder Fingerabdruck eingeben, wird
der Tresor fur 15 Minuten gesperrt.

5. Fingerabdruck-Einstellungen (entsperrt)

Driicken Sie die rote Einstelltaste (abb. C, Seite 4). Driicken Sie nun die Nummer der Position, an der Sie den Abdruck speichern
maochten (1 - 9). Der Fingerabdruckleser leuchtet blau auf.

Legen Sie Ihren Finger auf den Fingerabdruckleser, 4 Mal ist der Finger angebracht. Der Safe piept, wenn der Fingerabdruck
erfolgreich gelesen wurde.

Nach dem Einfiihren des vierten Fingers piept der Safe, der Fingerabdruckleser leuchtet griin und der Fingerabdruck wird
gespeichert.
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Es kdnnen bis zu 9 verschiedene Fingerabdriicke eingegeben werden.

6. Offnen des Tresors mit dem Fingerabdruckleser

1. Um den Safe zu entsperren, beriihren Sie den Fingerabdruckleser und legen Sie Ihren Finger auf den Fingerabdruckleser.

2. Wenn der Druck korrekt ist, ertént zweimal ein Signalton und die Safesperre wird aufgehoben. Drehen Sie den Drehknopf im
Uhrzeigersinn.

3. Wenn Sie einen falschen Fingerabdruck eingegeben haben, piept der Tresor 4 Mal schnell und der Fingerabdruckleser leuchtet rot.

4.  Stecken Sie den Finger wieder hinein.

5. Wenn Sie mehrmals hintereinander einen falschen Fingerabdruck eingegeben haben, lesen Sie den Abschnitt "Sperren des Safes".

7. Andere Merkmale

1. Anzeige - schwache Batterie

Wenn die Batterie schwach ist, piept die Tastatur und der Fingerabdruckleser blinkt beim Entsperren rot und griin. Tauschen Sie die
Batterien sofort aus (abb. B, Seite 3).

2. Schutz gegen den Verlust von Einstellungen (numerische Codes oder Fingerabdriicke)

Der Schutz des Tresors gewahrleistet, dass Codes oder Ausdrucke nicht verloren gehen, wenn die Batterien entfernt oder ausgetauscht
werden.

8. Zurlcksetzen des Safes auf die Werkseinstellungen

Halten Sie die rote Einstelltaste (abb. C, Seite 4) mindestens 3 Sekunden lang gedriickt, es ertdnt ein langer Piepton und der
Fingerabdruckleser leuchtet griin. Alle Ihre Codes und Fingerabdriicke werden geldscht und der Werkscode 168 wird eingestellt.

9. Sichere Installation und Standort

Verlegeart (Beton, Ziegel)

1. Stellen Sie den Tresor an einem Ort auf, an dem er nicht leicht zu bewegen ist.

Offnen Sie den Tresor und verwenden Sie die Schraubankerldcher als Bohrschablone.

3. Bohren Sie die Locher fir die Diibel an der richtigen Stelle mit einem Bohrer @ 10 mm. Verwenden Sie die mitgelieferten
Stahldibel (abb. D, Seite 4), um den Safe an der Wand zu befestigen.

N

HINWEIS: Verwenden Sie fur andere Wande als Ziegel oder Beton die fir die jeweilige Wand geeigneten Schrauben und Dubel
(abb. D, Seite 4).

10. Anweisungen fur die Wartung

Wenn Sie den Tresor nicht mit Ihrem Fingerabdruck oder Zahlencode entriegeln kdnnen, verwenden Sie den mitgelieferten Notschlussel,
um den Tresor zu entriegeln.

Reparieren Sie den Safe nicht selbst, sondern wenden Sie sich an lhren Handler.
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EN - Instructions for use of the RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN safe

Description of the external controls of the safe (fig. A, page 3).

1. Firstuse
1. Remove the lock guard (labeled OVERRIDE KEY) next to the keypad (fig. A, page 3).
2. Insert the emergency key and turn it clockwise to the end and turn the knob to open the door panel.
WARNING: Never leave the emergency key in the safe, keep it in a safe place!
3. Remove the battery cover and insert the supplied batteries (fig. B, page 3). The factory setting is code number 168. (Set a
new code number or fingerprint as soon as possible).
4. Now enter the numeric code 168 and press the ,,E* key to confirm. You will hear two beeps, the fingerprint reader will light

up green and the lock will be released. The safe can now be opened by turning the knob.

2. Setting the numeric code (in unlocked state)

N

Press the 0 key twice in succession and then the red setting button (fig. C, page 4).

You will hear 2 beeps.

Enter a 3-8 character long numeric code and press the ,,E* key to confirm. Enter the numeric code again and press the ,E*
key to confirm. If you have entered the wrong number of digits (i.e. the numeric code is shorter than 3 digits or longer than
8 digits), the beeper will beep 4 times and the fingerprint reader will light up red.

If you have entered the code length correctly and confirmed with the ,,E“ key, you will hear a beep twice and the
fingerprint reader will light up green. The code setting is complete.

3. Using numeric codes to open the safe

N

To unlock the safe, enter the correct numeric code and press the ,,E* key to confirm. If you have entered the numeric code
correctly, you will hear one beep and the lock will release. The safe can be opened by turning the knob.

If you have entered the wrong numeric code, the safe will beep 4 times quickly and the fingerprint reader will light up red.
If you have entered the wrong numeric code several times in a row, see the section "Locking the safe".

4. Locking the safe

If you enter the wrong numeric code or fingerprint 3 times in a row, the safe will lock for 15 seconds.

If you enter the wrong numeric code or fingerprint 3 times in a row after unlocking the safe, the safe will be locked for 5
minutes.

If you enter the wrong numeric code or fingerprint 3 times in a row after unlocking the safe, the safe will be locked for 15
minutes.

5. Fingerprint settings (unlocked)

Press the red adjustment button (fig. C, page 4). Now press the number of the position where you want to store the print
(1-9). The fingerprint reader lights up in blue.

Place your finger on the fingerprint reader, 4 times the finger is attached. The safe beeps whenever the fingerprint is
successfully read.
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3. After the fourth finger is inserted, the safe beeps, the fingerprint reader lights up green, and the fingerprint is stored.

A maximum of 9 different fingerprints can be entered.

6. Using the fingerprint reader to open the safe

To unlock the safe, touch the fingerprint reader and place your finger on the fingerprint reader.

If the print is correct, a beep sounds twice and the safe lock is released. Turn the knob clockwise.

If you have entered the wrong fingerprint, the safe will beep 4 times quickly and the fingerprint reader will light up red.
Put your finger in again.

If you have entered the wrong fingerprint several times in a row, see the section "Locking the safe".

NN .

7. Other features

1. Indication - low battery

If the battery is low, the keyboard beeps and the fingerprint reader flashes red and green when unlocking. Replace the batteries
immediately (fig. B, page 3).

2. Protection against loss of settings (numeric codes or fingerprints)

The safe's protection ensures that codes or fingerprints are not lost if the batteries are removed or replaced.

8. Setting the safe to factory settings

Hold down the red setting button (fig. C, page 4) for at least 3 seconds, a long beep will sound and the fingerprint reader will light
up green. All your codes and fingerprints are erased and the factory code 168 is set.

9. Safe installation and location

Installation method (concrete, brick)

1. Place the safe in a place where it is not easy to move.

2. Open the safe and use the screw anchor holes as a drilling template.

3. Drill the holes for the dowels in the right place, using a drill bit z 10 mm. Use the supplied steel dowels (fig. D, page 4)
to fix the safe to the wall.

NOTE: For walls other than brick or concrete, use screws and dowels suitable for your chosen wall (fig. D, page 4).

10. Instructions for maintenance

If you are unable to unlock the safe with your fingerprint or numeric code, use the emergency key provided to unlock the safe.

Do not repair the safe yourself, contact your dealer.

12
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HR - Upute za koriStenje sefa RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Opis vanjskih kontrola sefa (sl. A, stranica 3).

1. Prvo koristenje

Uklonite zastitni poklopac brave (s oznakom OVERRIDE KEY) pokraj tipkovnice (sl. A, stranica 3).
Umetnite klju¢ za hitne slucajeve i okrenite ga u smjeru kazaljke na satu do kraja i okrenite gumb za otvaranje ploce vrata.

UPOZORENUE: Nikada ne ostavljajte kljuc za hitne sluc¢ajeve u sefu, cuvajte ga na sigurnom mjestu!

Uklonite poklopac baterije i umetnite priloZene baterije (sl. B, stranica 3). Tvorni¢ka postavka je numeric¢ki kod 168. (postavite novi
numericki kod ili otisak prsta §to je prije moguce).

Sada unesite numericki kod 168 i pritisnite tipku ,,.E* za potvrdu. Cut ¢ete dva zvuéna signala, ¢itac otiska prsta ée zasvijetliti zeleno
i brava ¢e se otpustiti. Sef se sada moZe otvoriti okretanjem gumba.

2. Postavljanje numerickog koda (u otklju¢anom stanju)

N

Dvaput zaredom pritisnite tipku 0, a zatim crveni gumb za podeSavanije (sl. C, stranica 4).

Cut ¢ete 2 zvuena signala.

Unesite numericki kod od 3-8 znakova i pritisnite ,,E* za potvrdu. Ponovno unesite numericki kod i pritisnite tipku ,,E* za potvrdu. U
slu¢aju da ste unijeli pogres$an broj brojeva (tj. brojé¢ani kod je kraci od 3 broja ili duzi od 8 brojeva), ¢ut ¢ete 4 zvuéna signala i ¢ita¢
otiska prsta ¢e zasvijetliti crveno.

Ako ste ispravno unijeli duljinu koda i potvrdili tipkom ,,E“, ¢ut ¢ete 2 zvuéna signala, a Citac otiska prsta ¢e svijetliti zeleno.
Postavljanje koda je dovrseno.

3. Koristenje numerickih kodova za otvaranje sefa

Za otklju¢avanje sefa unesite tocan numericki kod i pritisnite tipku ,,E* za potvrdu. Ako ste ispravno unijeli numericki kod, ¢ut ¢ete
jedan zvuéni signal i brava ée se otpustiti. Sef se otvara okretanjem gumba.

Ako ste unijeli pogreSan broj¢ani kod, sef ée se brzo oglasiti 4 puta, a ¢itac otiska prsta ¢e zasvijetliti crveno.

Ako ste nekoliko puta zaredom unijeli krivi broj¢ani kod, pogledajte poglavlje "Zaklju¢avanje sefa".

4. Zakljuc¢avanje sefa

Ako 3 puta zaredom unesete krivi brojéani kod ili otisak prsta, sef ¢e biti blokiran na 15 sekundi.
Ukoliko nakon otklju¢avanija sefa 3 puta zaredom unesete pogresnu broj¢anu Sifru ili otisak prsta, sef ¢e biti blokiran na 5 minuta.
Ukoliko nakon otklju¢avanja sefa 3 puta zaredom unesete pogresnu broj¢anu Sifru ili otisak prsta, sef ¢e biti blokiran na 15 minuta.

5. Postavke otiska prsta (otklju¢ano)

Pritisnite crveni gumb za podeSavanje (sl. C, stranica 4). Sada pritisnite broj mjesta na koje Zelite spremiti ispis (1 - 9). Cita¢ otiska
prsta svijetli plavo.

Stavite prst na ¢itac otiska prsta, 4 puta. Sef se uvijek oglasi zvuénim signalom kada se otisak prsta uspjesno ocita.

Nakon ¢etvrtog dodira prstom, sef se oglasi zvu¢nim signalom, ¢ita¢ otiska prsta svijetli zeleno, otisak prsta je spremljen.

Mozete unijeti maks. 9 razli¢itih otisaka prstiju.
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6. KoriStenje citaca otiska prsta za otvaranje sefa

1. Zaotklju¢avanje sefa dodirnite ¢ita¢ otiska prsta i stavite prst na ¢ita¢ otiska prsta.

2. Ako je otisak prstaispravan, ¢ut ¢e se 2 zvuéna signala i zaklju¢avanje sefa ¢e se otpustiti. Okrenite gumb u smjeru kazaljke
na satu.

3. Ako ste unijeli pogreSan otisak prsta, sef se brzo oglasi 4 puta, a ¢ita¢ otiska prsta svijetli crveno.

Ponovno postavite prst.

5. Ako ste nekoliko puta zaredom unijeli krivi otisak prsta, pogledajte poglavlje "Zaklju¢avanje sefa".

>

7. Ostale funkcije

1. Indikacija — prazna baterija

Kad je baterija prazna, tipkovnica se oglaSava zvu¢nim signalom, a ¢ita¢ otiska prsta treperi crveno i zeleno prilikom otklju¢avanja.
Odmah zamijenite baterije. (sl. B, stranica 3).

2. Zastita od gubitka postavki (numericki kodovi ili otisci prstiju)

Zastita sefa osigurava da se kodovi ili otisci prstiju ne izgube u slu¢aju praznjenja ili zamjene baterija.

8. Postavljanje sefa na tvornicke postavke

Pritisnite i drZite crveni gumb za podeSavanije (sl. C, stranica 4) najmanje 3 sekunde, oglasit ¢e se dugi zvuéni signal ¢itac otiska
prsta ¢e zasvijetliti zeleno. Svi vasi kodovi i otisci prstiju se briSu i postavlja se tvorniéki broj koda 168.

9. Ugradnja i mjesto sefa

Nacin montaZe (beton, cigla)

1. Postavite sef na mjesto gdje ga nije lako premjestiti.

Otvorite sef i upotrijebite rupe za sidrene vijke kao Sablonu za busenje.

3. Izbusite rupe za tiple na ispravnom mjestu sa svrdlom @ 10 mm. Koristite isporucene ¢eli¢éne tiple (sl. D, stranica 4) za
pri¢vrs¢ivanje sefa na zid.

n

NAPOMENA: Za zid koji nije cigla ili beton, koristite vijke i tiple prikladne za zid koji ste odabrali. (sl. D, stranica 4).

10.Upute za odrzavanje

Ako ne moZete otkljucati sef otiskom prsta ili numeri¢kim kodom, upotrijebite isporuéeni klju¢ za hitne slu¢ajeve da ga otkljucate.
Nemojte sami popravljati sef, obratite se trgovcu.
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HU - Az RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN széf hasznalati utasitasa

A széf kiilsé kezel6szerveinek leirasa (A. abra, 3. oldal).

1. Elsé hasznalat

Tavolitsa el a billentytizet melletti zarvédét (OVERRIDE KEY felirattal) (A abra, 3. oldal).
Tegye be a vészkulcsot, és az ramutato jardsaval megegyezé irdnyban a végeéig forgassa el a gombot az ajtopanel
kinyitadsahoz.

FIGYELMEZTETES: Soha ne hagyja a vészkulcsot a széfben, tartsa biztonségos helyen!

Tavolitsa el az elemtarto fedelet, és helyezze be a mellékelt elemeket (B dbra, 3. oldal). A gyari bedllitas a 168-as kddszam
(allitson be 0j kddszdmot vagy ujjlenyomatot, amint lehetséges).

Most adja meg a 168-as numerikus kédot, és nyomja meg az ,.E* billenty(t a megerésitéshez. Két hangjelzést fog hallani, az
ujjlenyomat-olvaso zold szinnel vilagit, és a zar felolddik. A széf most mar a gomb elforgatasaval nyithato.

2. A numerikus koéd beéllitasa (feloldott allapotban)

N

Nyomja meg egymas utan kétszer a 0 gombot, majd a piros bedllitasi gombot (C abra, 4. oldal).

2 hangjelzést fog hallani.

Adjon meg egy 3-8 karakter hosszt numerikus kédot, majd nyomja meg az ,.E“ billenty(it a megerésitéshez. Adja meg Ujra a
numerikus kédot, és nyomja meg az ,.E* billenty(it a megerésitéshez. Ha rosszul adta meg a szamjegyek szamat (azaz a
numerikus kod révidebb, mint 3 szamjegy, vagy hosszabb, mint 8 szamjegy), a hangjelzé 4 alkalommal csipog, és az
ujjlenyomat-olvaso pirosan vilagit.

Ha helyesen adta meg a kddhosszUsagot, és az ,,E“ billenty(ivel megerésitette, kétszer hangjelzést hall, és az ujjlenyomat-
olvasé z6ld szinnel vilagit. A kéd bedllitasa befejezédott.

3. Numerikus kodok hasznélata a széf kinyitasahoz

A széf feloldasahoz irja be a megfelelé numerikus kddot, majd nyomja meg az ,.E* billentyiit a megerésitéshez. Ha helyesen
adta meg a numerikus kddot, egy hangjelzést hall, és a zar feloldodik. A széf a gomb elforgatasaval nyithato ki.

Ha rossz numerikus kodot adott meg, a széf 4 gyors hangjelzést ad, és az ujjlenyomat-olvaso pirosan vilagit.

Ha tdbbsz6r egymas utan rossz szamkodot adott meg, lasd a "A széf zaroldsa" cim(i részt.

4. A széf zarasa

Ha egymas utan haromszor rossz numerikus kddot vagy ujjlenyomatot ir be, a széf 15 masodpercre lezarul.

Ha a széf feloldasa utdn hdromszor egymas utan rossz numerikus kédot vagy ujjlenyomatot ad meg, a széf 5 percre zarolasra
kerul.

Ha a széf feloldasa utdn hdromszor egymas utan rossz numerikus kddot vagy ujjlenyomatot ad meg, a széf 15 percre zéarolasra
kerul.

5. Ujjlenyomat-beéllitasok (feloldva)

Nyomja meg a piros beallitasi gombot (C abra, 4. oldal). Most nyomja meg annak a pozicidnak a szamat, ahol a lenyomatot
tarolni kivanja (1 - 9). Az ujjlenyomat-olvaso kék szinnel vilagit.

Helyezze az ujjat az ujjlenyomat-olvasora, 4 alkalommal az ujjat rogziti. A széf hangjelzést ad, amikor az ujjlenyomatot
sikeresen beolvassa.
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3. Anegyedik ujj behelyezése utan a széf hangjelzést ad, az ujjlenyomat-olvasé zéldre vilagit, és az ujjlenyomat tarolasra keril.

Legfeljebb 9 kiilénb6z6 ujjlenyomat adhat6 meg.

A széf kinyitasa az ujjlenyomat-olvasoval

1. Aszéf feloldasahoz érintse meg az ujjlenyomat-olvasot, és helyezze az ujjat az ujjlenyomat-olvasora.

2. Haanyomtatéas helyes, kétszer hangjelzés hallatszik, és a széfzar feloldodik. Forditsa el a gombot az 6ramutato jarasaval
megegyezé irdnyba.

3. Harossz ujjlenyomatot adott meg, a széf 4 gyors hangjelzést ad, és az ujjlenyomat-olvaso pirosan vilagit.

N
o
=
@
o
@
k=
=
QD
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)

5. Hatdbbszor egymas utan rossz ujjlenyomatot adott meg, lasd a "A széf lezardsa" cimd részt.
7. Egyéb jellemzék

1. Jelzés - alacsony akkumulator toltottség

Ha az akkumulator toltdttsége alacsony, a billentydzet hangjelzést ad, és az ujjlenyomat-olvaso feloldaskor piros és zéld szinnel
villog. Azonnal cserélje ki az elemeket (B 4bra, 3. oldal).

2. Védelem a beéllitasok elvesztése ellen (numerikus kddok vagy ujjlenyomatok)

A széf védelme biztositja, hogy a kédok vagy az ujjlenyomatok nem vesznek el, ha az elemeket kiveszik vagy kicserélik.

A széf visszadllitasa a gyari beallitdsokra

Tartsa lenyomva a piros beallitasi gombot (C &bra, 4. oldal) legalabb 3 masodpercig, ekkor egy hossz( hangjelzés hallatszik, és az
ujjlenyomat-olvaso zold szinnel vilagit. Minden kéd és ujjlenyomat térl6dik, és a 168-as gyari kod ker(l bedllitasra.

Biztonsagos telepités és elhelyezés

Beépitési mod (beton, tégla)

1. Helyezze a széfet olyan helyre, ahol nem kénnyd mozgatni.
Nyissa ki a széfet, és hasznélja a csavarhorgonyzo lyukakat farésablonként.

3. Furja ki a diibelek lyukait a megfelels helyre, egy @ 10 mm-es furdval. A mellékelt acél diibelekkel (D abra, 4. oldal)
rogzitse a széfet a falhoz.

N

MEGJEGYZES: A téglatdl vagy betontdl eltérs falak esetében a valasztott falnak megfelels csavarokat és diibeleket hasznaljon
(D &bra, 4. oldal).

10. Karbantartasi utasitasok

Ha nem tudja feloldani a széfet az ujjlenyomataval vagy a numerikus koéddal, haszndlja a mellékelt vészkulcsot a széf feloldasahoz.
Ne javitsa meg a széfet sajat maga, forduljon a kereskedshdoz.
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IT - Istruzioni per I'uso della cassaforte RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Descrizione dei comandi esterni della cassaforte (fig. A, pagina 3).

1. Primo utilizzo

Rimuovere la protezione del blocco (contrassegnata dalla dicitura OVERRIDE KEY) accanto alla tastiera (fig. A,
pagina 3).

Inserire la chiave di emergenza e ruotarla in senso orario fino alla fine e ruotare il pomello per aprire il
pannello della porta.

AVVERTENZA: non lasciare mai la chiave di emergenza nella cassaforte, conservarla in un luogo sicuro!

Rimuovere il coperchio del vano batterie e inserire le batterie in dotazione (fig. B, pagina 3). L'impostazione di
fabbrica & il numero di codice 168. (Impostare un nuovo numero di codice o un'impronta digitale il prima
possibile).

Inserire il codice numerico 168 e premere il tasto ,,.E“ per confermare. Si sentiranno due bip, il lettore di
impronte digitali si illuminera di verde e la serratura verra sbloccata. La cassaforte pud ora essere aperta
ruotando il pomolo.

2. Impostazione del codice numerico (in stato di sblocco)

n

Premere due volte in successione il tasto 0 e poi il tasto rosso di impostazione (fig. C, pagina 4).

Si sentono 2 segnali acustici.

Inserire un codice numerico di 3-8 caratteri e premere il tasto ,,E* per confermare. Immettere nuovamente il
codice numerico e premere il tasto ,,E* per confermare. Se € stato immesso un numero errato di cifre (ad
esempio, il codice numerico € piu corto di 3 cifre o pit lungo di 8 cifre), il cicalino emette 4 segnali acustici e il
lettore di impronte digitali si illumina di rosso.

Se lalunghezza del codice € stata immessa correttamente e confermata con il tasto ,,E“, si udira un doppio
segnale acustico e il lettore di impronte digitali si illuminera di verde. L'impostazione del codice & completata.

3. Utilizzo di codici numerici per aprire la cassaforte

1.

Per sbloccare la cassaforte, inserire il codice numerico corretto e premere il tasto ,,.E* per confermare. Se il
codice numerico € stato inserito correttamente, si udira un segnale acustico e il blocco si sblocchera. La
cassaforte puo essere aperta ruotando il pomolo.

Se ¢ stato inserito un codice numerico errato, la cassaforte emette 4 segnali acustici e il lettore di impronte
digitali si illumina di rosso.

Se ¢ stato inserito piu volte di seguito un codice numerico errato, vedere la sezione ,,Blocco della cassaforte”.

4. Blocco della cassaforte

Se si inserisce un codice numerico o un'impronta digitale errata per 3 volte di seguito, la cassaforte si blocca per

15 secondi.

Se si inserisce un codice numerico o un'impronta digitale errata per 3 volte di seguito dopo aver sbloccato la
cassaforte, questa viene bloccata per 5 minuti.

Se si inserisce un codice numerico o un'impronta digitale errata per 3 volte di seguito dopo aver sbloccato la
cassaforte, questa viene bloccata per 15 minuti.

5. Impostazioni delle impronte digitali (sbloccate)

1.

Premere il pulsante di regolazione rosso (fig. C, pagina 4). Ora premere il numero della posizione in cui si

desidera memorizzare I'impronta (1 - 9). |l lettore di impronte digitali si illuminain blu.
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2. Posizionare il dito sul lettore di impronte digitali, per 4 volte. La cassaforte emette un segnale acustico ogni volta
che I'impronta digitale viene letta con successo.

3. Dopo l'inserimento del quarto dito, la cassaforte emette un segnale acustico, il lettore di impronte digitali si
illumina di verde e I'impronta viene memorizzata.

E possibile inserire un massimo di 9 impronte digitali diverse.

6. Utilizzo del lettore di impronte digitali per aprire la cassaforte

1. Per shloccare la cassaforte, toccare il lettore di impronte digitali e posizionare il dito su di esso.

2. Se lastampa € corretta, viene emesso un doppio segnale acustico e il blocco della cassaforte viene rilasciato.
Ruotare la manopola in senso orario.

3. Se é stata inserita I'impronta digitale sbagliata, la cassaforte emette 4 segnali acustici € il lettore di impronte
digitali si illumina di rosso.

4. Inserite di nuovo il dito.

5. Se é stata inserita I'impronta digitale sbagliata per piu volte di seguito, vedere la sezione ,,Blocco della
cassaforte®.

7. Altre caratteristiche

1. Indicazione - batteria scarica

Se la batteria € scarica, la tastiera emette un segnale acustico e il lettore di impronte digitali lampeggia in rosso e
verde durante lo shlocco. Sostituire immediatamente le batterie (fig. B, pagina 3).

2. Protezione contro la perdita delle impostazioni (codici numerici o impronte digitali)

La protezione della cassaforte garantisce che i codici o le impronte non vadano persi in caso di rimozione o
sostituzione delle batterie.

8. Impostazione della cassaforte alle impostazioni di fabbrica

Tenere premuto il pulsante rosso di impostazione (fig. C, pagina 4) per almeno 3 secondi; viene emesso un lungo
segnale acustico e il lettore di impronte digitali si illumina di verde. Tutti i codici e le impronte digitali vengono
cancellati e viene impostato il codice 168 di fabbrica.

9. Installazione e posizione sicure

Metodo di installazione (calcestruzzo, mattoni)

1. Posizionare la cassaforte in un luogo in cui non sia facile spostarla.
2. Aprire la cassaforte e utilizzare i fori di ancoraggio delle viti come modello di foratura.
3. Praticare i fori per i tasselli nel punto giusto, con una punta @ 10 mm. Per fissare la cassaforte alla parete,
utilizzare i tasselli in acciaio in dotazione (fig. D, pagina 4).
NOTA: Per pareti diverse da quelle in mattoni o cemento, utilizzare viti e tasselli adatti alla parete scelta
(fig. D, pagina 4).

10. Istruzioni per la manutenzione

Se non si riesce a sbloccare la cassaforte con I'impronta digitale o il codice numerico, utilizzare la chiave di emergenza
in dotazione per shloccare la cassaforte.
Non riparare la cassaforte da soli, ma rivolgersi al proprio rivenditore.
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NL - Gebruiksaanwijzing voor de Kkluis RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Beschrijving van de externe bedieningselementen van de kluis (fig. A, pagina 3).

1. Eerste gebruik

Verwijder de beveiliging (met het label OVERRIDE KEY) naast het toetsenbord (fig. A, pagina 3).
Steek de noodsleutel erin en draai deze rechtsom tot het einde en draai de knop om het deurpaneel te openen .

WAARSCHUWING: Laat de noodsleutel nooit in de kluis liggen, bewaar hem op een veilige plaats!

Verwijder het batterijklepje en plaats de meegeleverde batterijen (fig. B, pagina 3). De fabrieksinstelling is codenummer 168. (Stel
zo snel mogelijk een nieuw codenummer of vingerafdruk in).

Voer nu de numerieke code 168 in en druk op de ,,E” toets om te bevestigen. Je hoort twee piepjes, de vingerafdruklezer licht
groen op en het slot wordt vrijgegeven. De kluis kan nu worden geopend door aan de knop te draaien.

2. De numerieke code instellen (in ontgrendelde toestand)

N

Druk twee keer achter elkaar op de 0 toets en vervolgens op de rode instelknop (fig. C, pagina 4).

U hoort 2 piepjes.

Voer een numerieke code van 3-8 tekens in en druk op de ,,E” toets om te bevestigen. Voer de numerieke code nogmaals in en
druk op de toets ,,E“ om te bevestigen. Als je een verkeerd aantal cijfers hebt ingevoerd (d.w.z. de numerieke code is korter dan 3
cijfers of langer dan 8 cijfers), piept de pieper 4 keer en licht de vingerafdruklezer rood op.

Als u de lengte van de code correct hebt ingevoerd en bevestigd met de toets ,,E*, hoort u twee keer een pieptoon en licht de
vingerafdruklezer groen op. Het instellen van de code is voltooid.

3. Cijfercodes gebruiken om de kluis te openen

Om de kluis te ontgrendelen, voert u de juiste numerieke code in en drukt u op de toets ,,E* om te bevestigen. Als u de numerieke
code correct hebt ingevoerd, hoort u één pieptoon en wordt het slot ontgrendeld. De kluis kan worden geopend door aan de knop
te draaien.

Als je de verkeerde numerieke code hebt ingevoerd, piept de kluis 4 keer snel en licht de vingerafdruklezer rood op.

Als u meerdere keren achter elkaar een verkeerde cijfercode hebt ingevoerd, raadpleeg dan het gedeelte "De kluis vergrendelen®.

4. De Kluis vergrendelen

Als je 3 keer achter elkaar de verkeerde numerieke code of vingerafdruk invoert, wordt de kluis 15 seconden lang vergrendeld.

Als u na het ontgrendelen van de kluis 3 keer achter elkaar de verkeerde numerieke code of vingerafdruk invoert, wordt de kluis 5
minuten vergrendeld.

Als u na het ontgrendelen van de kluis 3 keer achter elkaar de verkeerde numerieke code of vingerafdruk invoert, wordt de kluis 15
minuten lang vergrendeld.

5. Instellingen vingerafdruk (ontgrendeld)

Druk op de rode aanpassingsknop (fig. C, pagina 4). Druk nu op het nummer van de positie waar je de afdruk wilt opslaan (1 - 9).
De vingerafdruklezer licht blauw op.

Plaats je vinger op de vingerafdruklezer, 4 keer wordt de vinger bevestigd. De kluis geeft een pieptoon wanneer de vingerafdruk
met succes is gelezen.
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3. Nadat de vierde vinger is geplaatst, geeft de kluis een pieptoon, licht de vingerafdruklezer groen op en wordt de vingerafdruk
opgeslagen.

Er kunnen maximaal 9 verschillende vingerafdrukken worden ingevoerd.

6. De vingerafdruklezer gebruiken om de kluis te openen

1. Omde kluis te ontgrendelen, raakt u de vingerafdruklezer aan en plaatst u uw vinger op de vingerafdruklezer.

2. Als de afdruk correct is, klinkt er twee keer een pieptoon en wordt de veilige vergrendeling vrijgegeven. Draai de knop met de klok
mee.

3. Als je een verkeerde vingerafdruk hebt ingevoerd, piept de kluis 4 keer snel en licht de vingerafdruklezer rood op.

Steek je vinger er weer in.

5.  Zie het gedeelte "De kluis vergrendelen" als u meerdere keren achter elkaar een verkeerde vingerafdruk hebt ingevoerd.

»

7. Andere functies

1. Indicatie - batterij bijna leeg

Als de batterij bijna leeg is, geeft het toetsenbord een pieptoon en knippert de vingerafdruklezer rood en groen bij het ontgrendelen.
Vervang de batterijen onmiddellijk (fig. B, pagina 3).

2. Bescherming tegen verlies van instellingen (numerieke codes of vingerafdrukken)

De beveiliging van de kluis zorgt ervoor dat codes of vingerafdrukken niet verloren gaan als de batterijen worden verwijderd of vervangen.

De fabrieksinstellingen van de kluis herstellen

Houd de rode instellingsknop (fig. C, pagina 4) minstens 3 seconden ingedrukt, er klinkt een lange pieptoon en de vingerafdruklezer licht
groen op. Al je codes en vingerafdrukken worden gewist en de fabriekscode 168 wordt ingesteld.

Veilige installatie en locatie

Installatiemethode (beton, baksteen)

1. Plaats de kluis op een plek waar hij niet gemakkelijk te verplaatsen is.

2. Open de kluis en gebruik de schroefverankeringsgaten als boorsjabloon.

3. Boor de gaten voor de pluggen op de juiste plaats met een boor @ 10 mm. Gebruik de meegeleverde stalen pluggen (fig. D,
pagina 4) om de kluis aan de muur te bevestigen.

OPMERKING: Gebruik voor andere muren dan baksteen of beton schroeven en pluggen die geschikt zijn voor de door u gekozen muur
(fig. D, pagina 4).

10. Instructies voor onderhoud

Als u de kluis niet kunt ontgrendelen met uw vingerafdruk of numerieke code, gebruik dan de bijgeleverde noodsleutel om de kluis te
ontgrendelen.
Repareer de kluis niet zelf, maar neem contact op met uw dealer.
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PL - Instrukcja uzytkowania sejfu RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Opis zewnetrznych elementow sterujacych sejfu (rys. A, strona 3).

1. Pierwsze uzycie

Zdejmij ostone blokady (oznaczong OVERRIDE KEY) obok klawiatury (rys. A, strona 3).
Wt6z kluczyk awaryjny i przekre¢ go do korica zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, a nastepnie przekre¢ pokretto, aby otworzy¢
panel drzwi.

OSTRZEZENIE: Nigdy nie zostawiaj kluczyka awaryjnego w sejfie, przechowuj go w bezpiecznym miejscu!

Zdejmij pokrywe baterii i wtéz dostarczone baterie (rys. B, strona 3). Ustawieniem fabrycznym jest numer kodu 168 (jak
najszybciej ustaw nowy numer kodu lub odcisk palca).

Teraz wprowadz kod numeryczny 168 i nacisnij przycisk ,,E*, aby potwierdzi¢. Ustyszysz dwa sygnaty dzwiekowe, czytnik linii
papilarnych zaswieci sie na zielono, a blokada zostanie zwolniona. Sejf mozna teraz otworzy¢, obracajac pokretto.

2. Ustawianie kodu numerycznego (w stanie odblokowanym)

N

Nacisnij dwukrotnie przycisk 0, a nastepnie czerwony przycisk ustawien (rys. C, strona 4).

Ustyszysz 2 sygnaty dzwiekowe.

Woprowadz kod numeryczny sktadajacy sie z 3-8 znakdw i nacisnij przycisk ,,E“, aby potwierdzi¢. Wprowadz kod numeryczny
ponownie i nacisnij przycisk ,,E“, aby potwierdzi¢. Jesli wprowadzono nieprawidtows liczbe cyfr (tj. kod numeryczny jest krotszy niz
3 cyfry lub dtuzszy niz 8 cyfr), sygnat dzwiekowy rozlegnie sie 4 razy, a czytnik linii papilarnych zaswieci sie na czerwono.

Jesli dtugos¢ kodu zostata wprowadzona poprawnie i potwierdzona przyciskiem ,,E*, ustyszysz dwukrotny sygnat dzwiekowy, a
czytnik linii papilarnych zaswieci sie na zielono. Ustawianie kodu zostato zakorczone.

3. Uzywanie kodow numerycznych do otwierania sejfu

Aby odblokowad sejf, wprowadz prawidtowy kod numeryczny i nacisnij przycisk ,,.E*, aby potwierdzié. Jesli kod numeryczny zostat
wprowadzony poprawnie, ustyszysz jeden sygnat dzwiekowy i blokada zostanie zwolniona. Sejf mozna otworzy¢, obracajac
pokretto.

Jesli wprowadzono nieprawidtowy kod numeryczny, sejf wyemituje 4 sygnaty dzwiekowe, a czytnik linii papilarnych zaswieci sie na
czerwono.

Jesli kilka razy z rzedu wprowadzono nieprawidtowy kod numeryczny, zapoznaj sie z sekcja "Blokowanie sejfu”.

4. Blokowanie sejfu

Jesli uzytkownik wprowadzi nieprawidtowy kod numeryczny lub odcisk palca 3 razy z rzedu, sejf zostanie zablokowany na 15 sekund.
Jesli po odblokowaniu sejfu uzytkownik wprowadzi nieprawidtowy kod numeryczny lub odcisk palca 3 razy z rzedu, sejf zostanie
zablokowany na 5 minut.

Jesli po odblokowaniu sejfu uzytkownik wprowadzi nieprawidtowy kod numeryczny lub odcisk palca 3 razy z rzedu, sejf zostanie
zablokowany na 15 minut.

5. Ustawienia odcisku palca (odblokowane)

1

2.

Nacisnij czerwony przycisk regulacji (rys. C, strona 4). Teraz nacisnij numer pozycji, w ktorej chcesz zapisa¢ odcisk (1 - 9). Czytnik linii
papilarnych zaswieci sie na niebiesko.
Przyt6z palec do czytnika linii papilarnych, 4 razy. Po pomysinym odczytaniu odcisku palca sejf wyemituje sygnat dzwiekowy.
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3. Po wtozeniu czwartego palca sejf wyemituje sygnat dzwiekowy, czytnik linii papilarnych zaswieci sie na zielono, a odcisk palca
zostanie zapisany.

Mozna wprowadzié maksymalnie 9 ré6znych odciskow palcow.

6. Uzywanie czytnika linii papilarnych do otwierania sejfu

1.  Aby odblokowaé sejf, dotknij czytnika linii papilarnych i przyt6z do niego palec.

2. Jesli wydruk jest prawidtowy, rozlegnie sie dwukrotny sygnat dzwiekowy i blokada sejfu zostanie zwolniona. Obr6¢ pokretto
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

3. Jesli wprowadzono nieprawidtowy odcisk palca, sejf wyemituje 4 sygnaty dzwiekowe, a czytnik linii papilarnych zaswieci sie na
Czerwono.

4. Wtéz palec ponownie.

5. Jesli kilka razy z rzedu wprowadzono nieprawidtowy odcisk palca, zapoznaj sie ze sekcjg "Blokowanie sejfu".

Inne funkcje

1. Wskazanie - niski poziom natadowania baterii

Jesli bateria jest roztadowana, klawiatura emituje sygnat dzwiekowy, a czytnik linii papilarnych miga na czerwono i zielono podczas
odblokowywania. Nalezy natychmiast wymieni¢ baterie (rys. B, strona 3).

2. Ochrona przed utratg ustawier (kody numeryczne lub odciski palcéw)

Zabezpieczenie sejfu gwarantuije, ze kody lub odciski palcéw nie zostang utracone w przypadku wyjecia lub wymiany baterii.

Przywracanie ustawien fabrycznych sejfu

Przytrzymaj czerwony przycisk ustawien (rys. C, strona 4) przez co najmniej 3 sekundy, rozlegnie sie dtugi sygnat dzwiekowy, a czytnik linii
papilarnych zaswieci sie na zielono. Wszystkie kody i odciski palcdw zostang usuniete i ustawiony zostanie kod fabryczny 168.

Bezpieczna instalacja i lokalizacja

Metoda instalacji (beton, cegta)

1. Umiesc¢ sejf w miejscu, w ktérym nie bedzie tatwo go przeniesé.

2. Otworz sejf i uzyj otwordw na sruby jako szablonu do wiercenia.

3. Wywier¢ otwory na kotki w odpowiednim miejscu, uzywajac wiertta @ 10 mm. Uzyj dostarczonych kotkéw stalowych (rys. D,
strona 4), aby przymocowac sejf do sciany.

UWAGA: W przypadku scian innych niz ceglane lub betonowe nalezy uzy¢ srub i kotkdw odpowiednich dla wybranej sciany
(rys. D, strona 4).

10. Instrukcje dotyczace konserwacji

Jesli nie mozesz odblokowac sejfu za pomoca odcisku palca lub kodu numerycznego, uzyj dostarczonego klucza awaryjnego, aby
odblokowac sejf.
Nie naprawiaj sejfu samodzielnie, skontaktuj sie ze sprzedawca.
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RO - Instructiuni de utilizare a seifului RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Descrierea comenzilor externe ale seifului (fig. A, pagina 3).

1. Prima utilizare

1.
2.

Indepértati protectia de blocare (etichetatd OVERRIDE KEY) de langs tastatura (fig. A, pagina 3).

Introduceti cheia de urgenta si rotiti-o in sensul acelor de ceasornic pand la capat si rotiti butonul pentru a deschide panoul
usii.

AVERTISMENT: Nu l3sati niciodata cheia de urgenta in seif, pastrati-o intr-un loc sigur!

Scoateti capacul bateriei si introduceti bateriile incluse (fig. B, pagina 3). Setarea din fabrica este numarul de cod 168.
(Setati un nou numar de cod sau amprenta digitald cat mai curand posibil).

Acum introduceti codul numeric 168 si apasati tasta ,.E* pentru a confirma. Veti auzi doua semnale sonore, cititorul de
amprente digitale se va aprinde in verde si incuietoarea va fi eliberata. Seiful poate fi acum deschis prin rotirea butonului.

2. Setarea codului numeric (in stare deblocata)

N

Apasati tasta 0 de doua ori la rand si apoi butonul rosu de setare (fig. C, pagina 4).

Veti auzi 2 semnale sonore.

Introduceti un cod numeric lung de 3-8 caractere si apasati tasta ,,E* pentru a confirma. Introduceti din nou codul numeric
si apasati tasta ,,E“ pentru a confirma. Daca ati introdus un numar gresit de cifre (de exemplu, codul numeric este mai scurt
de 3 cifre sau mai lung de 8 cifre), semnalul sonor va emite 4 bipuri, iar cititorul de amprente digitale se va aprinde in rosu.
Dac3 ati introdus corect lungimea codului si ati confirmat cu tasta ,,E“, veti auzi un bip de doua ori, iar cititorul de amprente
digitale se va aprinde in verde. Setarea codului este finalizata.

3. Utilizarea codurilor numerice pentru deschiderea seifului

Pentru a debloca seiful, introduceti codul numeric corect si ap3sati tasta ,,E“ pentru a confirma. Daca ati introdus codul
numeric corect, veti auzi un bip si incuietoarea se va debloca. Seiful poate fi deschis prin rotirea butonului.

Dac3 ati introdus un cod numeric gresit, seiful va emite 4 bipuri rapide, iar cititorul de amprente digitale se va aprinde in
rosu.

Dac3 ati introdus codul numeric gresit de mai multe ori la rand, consultati sectiunea "Blocarea seifului".

4. Blocarea seifului

Dac3 introduceti codul numeric sau amprenta gresita de 3 ori la rand, seiful se va bloca timp de 15 secunde.

Dac3 introduceti codul numeric sau amprenta gresita de 3 ori la rand dupa deblocarea seifului, acesta va fi blocat timp de 5
minute.

Dac3 introduceti codul numeric sau amprenta gresita de 3 ori la rand dupa deblocarea seifului, acesta va fi blocat timp de 15
minute.

5. Setari amprenta digitala (deblocata)

1.

Apasati butonul rosu de reglare (fig. C, pagina 4). Apasati acum numarul pozitiei in care doriti sa stocati amprenta (1 - 9).
Cititorul de amprente se aprinde in albastru.

Puneti degetul pe cititorul de amprente, de 4 ori degetul este atasat. Seiful emite un bip de fiecare datd cand amprenta
este Citita cu succes.

Dupa introducerea celui de-al patrulea deget, seiful emite un semnal sonor, cititorul de amprente digitale se aprinde in
verde, iar amprenta este stocata.

Pot fi introduse maximum 9 amprente digitale diferite.
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6. Utilizarea cititorului de amprenta pentru deschiderea seifului

1. Pentru a debloca seiful, atingeti cititorul de amprente si puneti degetul pe acesta.

2. Daca imprimarea este corectd, se aude un bip de dous ori si se elibereaza blocajul de siguranta. Rotiti butonul in sensul
acelor de ceasornic.

3. Dacd ati introdus o amprenta gresita, seiful va emite un bip rapid de 4 ori, iar cititorul de amprente se va aprinde in rosu.

Introduceti din nou degetul.

5. Dacd ati introdus amprenta gresita de mai multe ori la rand, consultati sectiunea "Blocarea seifului".

>

7. Alte caracteristici

1. Indicatie - baterie descarcata

Dac3 bateria este descircat3, tastatura emite un bip si cititorul de amprente digitale clipeste rosu si verde la deblocare. Inlocuiti
imediat bateriile. (fig. B, pagina 3).

2. Protectie impotriva pierderii setdrilor (coduri numerice sau amprente digitale)

Protectia seifului asigura ca codurile sau imprimérile nu se pierd daca bateriile sunt indepartate sau inlocuite.

8. Setarea seifului la setarile din fabrica
Tineti apasat butonul rosu de setare (fig. C, pagina 4) timp de cel putin 3 secunde, se va auzi un bip lung si cititorul de amprente
digitale se va aprinde in verde. Toate codurile si amprentele sunt sterse, iar codul din fabrici 168 este setat.

9. Instalare si amplasare in siguranta

Metoda de instalare (beton, caramida)

1. Asezati seiful intr-un loc unde nu este usor de mutat.

Deschideti seiful si folositi gaurile de ancorare a suruburilor ca sablon de gaurire.

3. Faceti gdurile pentru dibluri in locul potrivit, folosind un burghiu @ 10 mm. Utilizati diblurile de otel furnizate (fig. D,
pagina 4) pentru a fixa seiful pe perete.

n

NOTA: Pentru pereti care nu sunt din cdrdmid3 sau beton, utilizati suruburi si dibluri potrivite pentru peretele ales
(fig. D, pagina 4).

10. Instructiuni pentru intretinere

Daca nu puteti debloca seiful cu amprenta sau codul numeric, utilizati cheia de urgenta furnizata pentru a debloca seiful.
Nu reparati seiful singur, contactati dealerul.

24



CZECH®

SLO - Navodila za uporabo sefa RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Opis zunanjih upravljalnih elementov sefa (sl. A, stran 3).

1. Prvauporaba

1. Odstranite varovalo klju¢avnice (z oznako OVERRIDE KEY) poleg tipkovnice (sl. A, stran 3).
2. Vstavite varnostni klju¢ in ga obrnite v smeri urinega kazalca do konca ter obrnite gumb za odpiranje vratne plosce.

OPOZORILO: Nikoli ne pus¢ajte varnostnega klju¢a v sefu, hranite ga na varnem mestu!

3. Odstranite pokrov baterije in vstavite priloZene baterije (sl. B, stran 3). Tovarniska nastavitev je kodna Stevilka 168. (Cim
prej nastavite novo kodno Stevilko ali prstni odtis).

4. Vnesite Steviléno kodo 168 in pritisnite tipko ,,E“ za potrditev. ZasliSali boste dva piska, ¢italnik prstnih odtisov se bo prizgal
zeleno in zaklepanje bo sproséeno. Sef lahko zdaj odprete z vrtenjem gumba.

2. Nastavitev Steviléne kode (v odklenjenem stanju)

1. Dvakrat zaporedoma pritisnite tipko 0 in nato rdec¢o nastavitveno tipko (sl. C, stran 4).

Zaslisali boste 2 piska.

3. Vnesite od 3 do 8 znakov dolgo Stevil¢no kodo in za potrditev pritisnite tipko ,,E“. Ponovno vnesite Steviléno kodo in za
potrditev pritisnite tipko ,,E*. Ce ste vnesli napa&no $tevilo Stevilk (tj. Steviléna koda je kraj$a od 3 Stevilk ali dalj$a od 8
Stevilk), bo zvoéni signal zapiskal stirikrat, ¢italnik prstnih odtisov pa se bo osvetlil rdece.

4. (e ste pravilno vnesli dolZino kode in jo potrdili s tipko ,,E*, se bo dvakrat oglasil zvo&ni signal, ¢&italnik prstnih odtisov pa bo
zasvetil zeleno. Nastavitev kode je kon¢ana.

N

3. Odpiranje sefa s Stevilcnimi kodami

1. Ce Zelite odKleniti sef, vnesite pravilno Steviléno kodo in za potrditev pritisnite tipko ,,E“. Ce ste pravilno vnesli $teviléno
kodo, boste sliSali en pisk in klju¢avnica se bo sprostila. Sef lahko odprete z obra¢anjem gumba.

2. Ce ste vnesli napaéno Steviléno kodo, bo sef &tirikrat hitro zapiskal, gitalnik prstnih odtisov pa bo zasvetil rdece.

3. (e ste veekrat zaporedoma vnesli napagno Steviléno kodo, glejte poglavje "Zaklepanje sefa”.

4. Zaklepanje sefa

Ce trikrat zaporedoma vnesete napagno $teviléno kodo ali prstni odtis, se sef za 15 sekund zaklene.
Ce po odklepanju sefa trikrat zaporedoma vnesete napa¢no Steviléno kodo ali prstni odtis, bo sef zaklenjen za 5 minut.
Ce po odklepanju sefa trikrat zaporedoma vnesete napac¢no $teviléno kodo ali prstni odtis, bo sef zaklenjen za 15 minut.

5. Nastavitve prstnih odtisov (odklenjeno)

1. Pritisnite rde¢i gumb za nastavitev (sl. C, stran 4). Sedaj pritisnite Stevilko poloZaja, kamor Zelite shraniti odtis (1-9). Citalnik
prstnih odtisov se prizge v modri barvi.

2. PolozZite prst na ¢italnik prstnih odtisov, Stirikrat je prst pritrjen. Sef zapiska, ko je prstni odtis uspe$no prebran.

3. Po vstavitvi ¢etrtega prsta se v sefu oglasi zvoéni signal, ¢italnik prstnih odtisov zasveti zeleno in prstni odtis se shrani.
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Vnesete lahko najveg 9 razliénih prstnih odtisov.
6. Odpiranje sefa s citalnikom prstnih odtisov

Ce Zelite odkleniti sef, se dotaknite ¢italnika prstnih odtisov in poloZite prst na ¢italnik prstnih odtisov.

Ce je izpis pravilen, se dvakrat oglasi zvoeni signal in sprostite varnostno klju¢avnico. Obrnite gumb v smeri urinega kazalca.
Ce ste vnesli napa¢en prstni odtis, bo sef $tirikrat hitro zapiskal, ¢italnik prstnih odtisov pa se bo osvetlil rdece.

Ponovno vstavite prst.

Ce ste veekrat zaporedoma vnesli napa¢en prstni odtis, glejte poglavje "Zaklepanije sefa”.

arwbd e

7. Druge funkcije

1. Indikacija - nizka raven napolnjenosti baterije

Ce je baterija prazna, tipkovnica piska, ¢italnik prstnih odtisov pa pri odklepanju utripa rdece in zeleno. Takoj zamenjajte baterije
(sl. B, stran 3).

2. ZaStita pred izgubo nastavitev (Steviléne kode ali prstni odtisi)

Zastita sefa zagotavlja, da se kode ali odtisi ne izgubijo, ¢e odstranite ali zamenjate baterije.

8. Nastavitev sefa na tovarniske nastavitve

Rdec¢i gumb za nastavitev (sl. C, stran 4) drZite pritisnjen vsaj 3 sekunde, zasliSal se bo dolg zvoéni signal in ¢italnik prstnih odtisov
se bo osvetlil zeleno. Vse vaSe kode in prstni odtisi se izbriSejo in nastavljena je tovarniSka koda 168.

9. Varna namestitev in lokacija

Nacin vgradnje (beton, opeka)
1. Sef postavite na mesto, kjer ga ni mogoce zlahka premakniti.
2. Odprite sef in kot predlogo za vrtanje uporabite luknje za pritrditev vijakov.

3. Zvrtalnikom 2 10 mm izvrtajte luknje za zati¢e na pravem mestu. Za pritrditev sefa na steno uporabite priloZzene jeklene
zatice (sl. D, stran 4).

OPOMBA: Za stene, ki niso opeéne ali betonske, uporabite vijake in zati¢e, primerne za izbrano steno. (sl. D, stran 4).

10. Navodila za vzdrzevanje

Ce sefa ne morete odkleniti s prstnim odtisom ali $teviléno kodo, ga odklenite s prilozenim klju¢em za nujne primere.
Sefa ne popravljajte sami, temve¢ se obrnite na prodajalca.
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SRB - Uputstvo za upotrebu sefa RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

Opis spoljnih komandi sefa (sl. A, strana 3).

1. Prvaupotreba

Uklonite zastitni poklopac brave (sa oznakom OVERRIDE KEI) pored tastature (sl. A, strana 3).
Umetnite klju¢ za hitne slu¢ajeve i okrenite ga u smeru kazaljke na satu do kraja i okrenite dugme da biste otvorili plo¢u

vrata.
UPOZORENIJE: Nikada ne ostavljajte klju¢ za hitne slu¢ajeve u sefu, ¢uvajte ga na bezbednom mestu!

Skinite poklopac baterije i umetnite priloZene baterije (sl. B, strana 3). Fabri¢ki podrazumevani je numeri¢ki kod 168.

(postavite novi numericki kod ili otisak prsta 5to je pre moguce).
Sada unesite numericki kod 168 i pritisnite taster ,,E* za potvrdu. Cuéete dva zvuéna signala, ¢ita¢ otiska prsta ée postati

zelen, a brava ¢e se otpustiti. Sef se sada moZe otvoriti okretanjem dugmeta.

2. PodeSavanje numeri¢kog koda (u otklju¢anom stanju)

N

Pritisnite taster 0 dva puta zaredom, a zatim crveno dugme za podeSavanje (SI. C, strana 4).

Cucete 2 zvugna signala.
Unesite numeric¢ki kod od 3-8 znakova i pritisnite ,,E* da biste potvrdili. Ponovo unesite numeri¢ki kod i pritisnite taster ,,E“

da biste potvrdili. U slu¢aju da ste uneli pogresan broj brojeva (tj. numeri¢ki kod je kra¢i od 3 broja ili duzi od 8 brojeva),
Cucete 4 zvuénasignala i ¢itac otiska prsta ¢e zasvetleti crvenom bojom.

Ako ste ispravno uneli duzinu koda i potvrdili sa tasterom ,E“, ¢ucete 2 zvuéna signala i ¢itac otiska prsta ¢e zasvetleti
zeleno. PodeSavanje koda je zavrseno.

3. Koris¢enje numerickih kodova za otvaranje sefa

1.

Da biste otkljucali sef, unesite ispravan numeri¢ki kod i pritisnite taster ,,E* za potvrdu. Ako ste ispravno uneli numericki
kod, ¢ucete jedan zvuéni signal i brava ¢e se otpustiti. Sef se moZe otvoriti okretanjem dugmeta.

Ako ste uneli pogreSan numericki kod, sef se brzo oglasi 4 puta i ¢ita¢ otiska prsta svetli crveno.

Ako ste nekoliko puta zaredom uneli pogreSan broj, pogledajte poglavlje ,.Zaklju¢avanje sefa .

4. Zakljuc¢avanje sefa

Ako unesete pogresan brojéani kod ili otisak prsta 3 puta zaredom, sef ¢e biti blokiran na 15 sekundi.
Ako nakon otklju¢avanja sefa 3 puta zaredom unesete pogreSan brojéani kod ili otisak prsta, sef ¢e biti blokiran na 5 minuta.
Ako nakon otklju¢avanja sefa unesete pogresan broj¢ani kod ili otisak prsta 3 puta zaredom, sef ¢e biti blokiran na 15 minuta.

5. PodeSavanja otiska prsta (otkljucano)

1.

Pritisnite crveno dugme za podeSavanije (sl. C, strana 4). Sada pritisnite broj pozicije na kojoj Zelite da sac¢uvate Stampanje (1 -
9). Cita¢ otiska prsta svetli plavo.
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2. Stavite prst na ¢ita¢ otiska prsta, 4 puta. Sef uvek zapista kada je otisak prsta uspeSno procitan.
3. Nakon ¢etvrtog dodira prstom, sef se oglasi, ¢ita¢ otiska prsta svetli zeleno, otisak prsta je sacuvan.

MozZete uneti maks. 9 razli¢itih otisaka prstiju.

6. KoriS¢enje citaca otiska prsta za otvaranje sefa

1. Da biste otkljucali sef, dodirnite ¢ita¢ otiska prsta i stavite prst na ¢ita¢ otiska prsta.

2. Ako je otisak prsta ispravan, ¢ucée se 2 zvu¢na signala i brava sefa ¢e biti otpusStena. Okrenite dugme u smeru kazaljke na
satu.

3. Ako ste uneli pogreSan otisak prsta, sef se brzo oglasi 4 puta i ¢ita¢ otiska prsta svetli crveno.

4. Ponovo postavite prst.

5. Ako ste nekoliko puta zaredom uneli pogreSan otisak prsta, pogledajte poglavlje ,,Zaklju¢avanje sefa".

7. Ostale funkcije

1. Indikacija — prazne baterije

Kada je baterija prazna, tastatura pisti, a ¢ita¢ otiska prsta treperi crveno i zeleno prilikom otklju¢avanja. Odmah zamenite baterije.
(SI. B, strana 3).

2. ZaStita od gubitka podeSavanja (numericki kodovi ili otisci prstiju)

Zastita sefa osigurava da se kodovi ili otisci prstiju ne izgube u slu¢aju praznjenja ili zamene baterija.

8. Postavljanje sefa na fabricka podeSavanja

Pritisnite i drZite crveno dugme za podeSavanije (sl. C, strana 4) najmanje 3 sekunde, oglasic¢e se duga¢ak zvuéni signal i ¢ita¢ otiska
prsta ¢e svetleti zeleno. Svi vasi kodovi i otisci prstiju se briSu i fabricki broj kod 168 je podeSen.

9. Ugradnja i lokacija sefa

Nacin montaze (beton, cigla)

1. Postavite sef na mesto gde ga nije lako pomeriti.

Otvorite sef i koristite rupe za sidrenje zavrtnja kao Sablon za buenje.

3. Izbusite rupe za tiple na ispravnom mestu @ 10 mm svrdlom. Koristite isporucene ¢eliéne tiple (sl. D, strana 4) da
pri¢vrstite sef za zid.

N

NAPOMENA: Za zid koji nije od cigle ili betona, koristite zavrtnje i tiple koji odgovaraju zidu koji ste izabrali. (sl. D, strana 4).

10.Uputstva za odrzavanje

Ako ne mozete da otkljucate sef otiskom prsta ili numeri¢kom Sifrom, otkljuc¢ajte ga pomocu priloZzenog kljuca za
hitne slu¢ajeve. Ne popravljajte sef sami, obratite se prodavcu.
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UA - IHcTpyKuin 3 ekcnayaTauii ceiipa RS.20.GA.FIN, RS.25.GA.FIN

OnKC 30BHiLLHIX €/1IEMEHTIB KepyBaHHs ceitidom (MantoHoK A, cTop. 3).

1. Meplie BUKOPUCTAHHSA

1. 3HiMiTb 3aXMCHMI1 KOXKYX 3amKa (3 Hanmcom OVERRIDE KEY) nopyu i3 knasiaTypoto (MantoHoK A, cTopiHKa 3).

2. BcraBTe aBapiiiHMI1 KNtOY | NOBEPHITH MOro 3a roOA4MHHUKOBOIO CTPINKOI 40 KiHUA | NOBEPHITb PYUKY, Wo6 BiAKPUTU 4BEPHY
naHenb.

YBATA: Hikonun He 3anuwalite aBapilHUi Kntod y ceioi, 36epirainTe Moro B 6esneyHomy micui!

3. 3HimiTb KpULKy 6aTapeitHoro Biaciky Ta BCcTasTe 6atapel, Lo BXOAATb A0 KOMMAeKTy (MantoHok B, ctopitka 3). 3a
3aMOBYYBaHHAM BCTaHOB/EHO KOA0BMIM Homep 168 (AKomora weunaLe BCTaHOBITb HOBUIA KOA0BUIT HOMep a6o Big6UTOK
nanbug).

4. Tenep BBeaiTb undposuii kog 168 i HaTUCHITL Knasiwy ,,.E* ana nigTBepaKeHHA. BM noyyeTe ABa 3BYKOBUX CUTHANM,
34MTyBaY BigOUTKIB NaNbLiB 3aropnTbCA 3e/IEHNM KONIbOPOM, | 3aMOK byae po3biokosaHo. Tenep ceiid MOXKHa BiAKPUTH,
MOBEPHYBLUN PYYKY.

2. BcraHoBneHHa umopposoro Koay (y po3biokoBaHOMY CTaHi)

1. [Asiui nocninb HaTUCHITL Knasiwwy 0, a NOTiM YepBOHY KHOMKY HafawTyBaHHA (MantoHoK C, cTopiHka 4).

Bu nouyeTe 2 3BYKOBMX CUTHANW.

3. BBeaiTb uMdpPoBNit Koa A0BKMHOW Bif 3 A0 8 cUMBOAIB | HATUCHITL KAasiwy ,.E“ ana nigTBepaskeHHn. Beeaitb undposuii
KOZ e pas i HaTUCHITb Knasiwy ,E* ana nigrsepaskeHHn. AKLLO BY BBENM HENPABUAbHY KiNbKicTb Lmdp (To6To undposuit
KoZ KopoTwwumit 3a 3 undpu abo AosLumii 3a 8 uMdp), 3BYKOBMIA CUrHAN NoAacTbCA 4 pasu, a 3uMTyBay BiABUTKIB NanbLis
3aropuTbCA YEPBOHMM KOJIbOPOM.

4.  AKWO BX NPaBWUIbHO BBEW SOBXKWHY KOAy i NiATBEPAMAM MOF0 HAaTUCKAHHAM Knasiwi ,,E, Bu ABivi nouyeTe 3ByKOBUIA
CUTHAN, a 34MTYyBaY BIAOWUTKIB NaNbLyiB 3aropuTbCA 3e/1eHUM KONbOpPOM. HanalTyBaHHA Koy 3aBepLUEHO.

N

3. BuKopucTaHHA UMPPOBUX KOAIB ANA BiAKPUTTA cendy

1. Lo6 po3bnoKkysatu celid, BBEAITb NPaBuabHUIA ULMPPOBUI KO i HATUCHITL Knasiwy ,,.E* ana nigTeeparkeHHA. AKLLO BY
BBE/M UMdPOBUI KOA NPaBUIbHO, BU NOYYETE OAMH 3BYKOBUIA CUTHAA, | 3aMOK BiAKPUETbCA. Celid MOXKHaA BIAKPUTH,
NoBEPHYBLUW PYUKY.

2. fKwWwo BKM BBEIN HENPaBUAbHUIA LMPOBMIA KOoa, ceid NnoaacTb 4 LWBUAKNX 3BYKOBUX CUTHAAM, @ 3UMTYBaY BigBUTKIB NabLis
3aropuTbCA YEPBOHUM KObOPOM.

3. AKWo BM KiNbKa pasis Nocnifb BBEM HEMPaBUAbHUI UMPOBUIA KOa, AMB. PO34in "3aMMKaHHA cerda”.

4. 3amuKaHHA ceida

AIKLWO BM BBeAeTe HenpaBuAbHUIA UMb poBmMit Koa abo BiabUToK Nanbua 3 pasu nocninb, celid 3abA0KyeTbCA Ha 15 cekyHA,
AIKWO BM BBeAEeTe HenpaBuAbHUIA UMb poBmit Kog abo BiabUTok nasbua 3 pasu nocninb nicna po3baokysaHHA celida, celid
6yae 3abnoKoBaHO Ha 5 XxBUAKH.

AIKWO BM BBeAeTe HenpaBuAbHUIA UMb poBmit Kog abo BiabuTok nanbua 3 pasu nocnifb nicna po3baokysaHHA celida, celid
6yae 3ab10KoBaHO Ha 15 xBUAWH.

5. HanawrtyBaHHsA BigdbuTKIB Nnanbuis (po3610KoBaHO)

1. HaTucHiTb YepBOHY KHOMKY peryntoBaHHa (MantoHok C, ctopiHka 4). Tenep HaTUCHITL HOMep NO3uLii, Ae BU Xxo4eTe 36epertu
Bia6uTOK (1 - 9). 3umTyBau BiABUTKIB NasbLIB 3aropUTLCA CUHIM KONbOPOM.

2. TpuKknagjiTb Naneup 40 34MTyBaYa BigOUTKIB NanbLiB, 4 pasu NPUKAAAITL Naneup. Micaa ycnilWHOro 34MTyBaHHA BigOUTKIB
cend BMAAE 3BYKOBUIA CUTHAN.
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3. Nicnsa BBeAeHHs YeTBEPTOro nanbLsA ceid NoAae 3BYKOBMI CUTHAA, 3UMTYBAY BiAOWTKIB 3aropaeTbCA 3eN1€HUM KObOPOM, i
BifOUTOK 36epiraeTbea.

Mo>kHa BBeCTU MaKcumyMm 9 pisHUX BiAGUTKIB nanbuis.

BMKOpUCTaHHA 3uMTyBaYa BigOWUTKIB NanbLiB ANA BiAKPpUTTA cendy

1. LWo6 po3bnokyBatu celid, AOTOPKHITLCA A0 34UMTYBaYa BiAOUTKIB NanbLiB i NPUKNAAITL NaneLb 40 34MTYBayYa.

2.  fKWwo BiABUTOK NPaBM/bHUI, ABIYi NPOAYHAE 3BYKOBMIA CUTHAA, | 3aMOK ceitda byae po3baokoBaHo. MoBepHITL PyUKy 3a
FOAVHHWKOBOIO CTPI/IKOIO.

3. AKWo BY BBE/M HENPABU/IbHUI BIABUTOK Nanbla, celid noaacts 4 WBMUAKUX 3BYKOBUX CUFHANK, @ 34MTyBad Bif6GUTKIB
3aropuTbCA YEPBOHUM KOIbOPOM.

4. BcTaBTe nanelp 3HOBY.

5. AKWo BM KifbKa pasiB Nocninb BBEAWM HEMPABUIbHUI BIAOUTOK NanbLA, AUB. po34in "baokyBaHHA cenda'.

IHWi ocobamsocTi

1. IHauKauin - HU3bKKUI 3apAag 6aTtapel

AKLWO HaTapes po3psaaKeHa, KNaBiaTypa BUAAE 3BYKOBUI CUTHAA, @ 3UMTYBaY BiABUTKIB 61MMaE YepBOHUM i 3es1eHUM Nig, vac
po3610KyBaHHSA. HeraiiHo 3amiHiTb 6atapei (MantoHoK B, cTopiHka 3).

2. 3axucT Big, BTPaATK HanawTyBaHb (LMdPOBUX KOs abo BigOUTKIB NanbLiB)

3axucT ceiida rapaHTye, Wo Koay abo BiAOUTKM He ByayTb BTpayeHi y pasi BUiMMaHHA abo 3amiHu 6aTapeiiok.

BigHOBNEHHA 3aBOACHKUX HanalwTyBaHb cenda

YTpumyiiTe 4epBOHY KHOMKY HanawTyBaHHA (MantoHok C, cTopiHKa 4) He MeHwwe 3 CeKyHA, NPo/yHae A0BrMiA 3BYKOBUIM CUTHAN i
34MTyBaY BiAOWTKIB NasbLLiB 3aropuTbCs 3eN1eHUM KoNbopoMm. Bei Bawi Koau Ta BiAbUTKM nanbLis 6yayTs cTepTi, i byae
BCTaHOB/NEHO 3aBOACbKMI Kog, 168,

be3neyHe BCTaHOBNEHHA Ta pPO3TaWyBaHHA

Cnoci6 moHTaxy (6eToH, uerna)

1. PosmicTiTb ceiid y micui, Ae MOro Henerko nepemiwaTu.

2. BiakpuiiTe ceiid i BAKOPUCTOBYIMTE OTBOPM A8 TBUHTOBUX aHKeEpIB AK WabNoH ANA cBepAiHHA.

3. TMpoceepanitb oTBOpPK ANA Atobenis y noTpibHOMy Micui 3a Zonomoroto ceepasia @ 10 mm. 3akpiniTb celid Ha CTiHi 3a
Jonomoroto ctanesux atobenis (MantoHok D, cTopiHka 4), Lo BXOAATb L0 KOMMJIEKTY MOCTaBKM.

NPUMITKA: Ona cTiH, BiaMiHHMX Bif uernn abo 6eToHy, BUKOPUCTOBYITE Wypynu Ta grobeni, Aki nigxoaate Ana obpaHoi Bamu
cTinm (mantoHok D, ctopiHka 4).

10. IHCTpyKLUiA 3 TEXHIYHOro 06CNYroByBaHHS

AKL0 Bam He BAAETLCA P03610KyBaATH ceid 3a 4onoMoroto BigdbuTKa nanbLa abo LMppoBoro Koay, CKopucranTeca aBapinHum
K/IIOYEM, L0 BXOAWTb 0 KOMMIEKTY NOCTaBKM.
He pemoHTyliTe ceiid camocTiliHO, 3BEPHITLCA J0 Annepa.
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